
Android Game Framework 使用說明 

單點及多點觸控  

練習 6A : 單點觸控    

1. 在 StateRun 中  pointerPressed 改成以下程式碼 

  

2. 執行，執行結果如下(隨意觸碰螢幕) 

  

 花朵會出現在觸碰的位置上 

   

   



練習 6B : 多點觸控 

 

1.  在 StateRun 中增加以下變數  

  

2. initialize 加入以下程式碼使數值初始化 

  

3. pointerPressed 修改如下，當螢幕被觸控時會執行此 function 

  



4. pointerMove 修改如下，當手指在螢幕上移動或按著不放時執行此 function 

  

5. 新增加此 function  

  

  



6. pointerReleased 修改如下，當手指離開螢幕時執行此 function  

  

7. 執行結果(手指不碰觸到 Android icon 情況下，2隻手指做縮放，Android icon 會縮

放)  


