
 Pd =HTML5 Game Framework 使用說明 

Tutorial 3: 將圖片與動作製成物件 

1. 請先完成 Tutorial2 

 

2. 在 OOPLab_Sample\game_sample\js 下新增一個 js 檔，命名為 

Practice，並且實作 load, initialize, update 跟 draw 

 

 

3. 在 loadGame.js中加入 Practice.js 



 

 

4. 在 myGameLevel1.js load function宣告 Practice物件 

 
update function增加 practice.update() 

 
 

5. 執行結果 

 


