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簡介簡介 1/31/3
物件導向程式設計實習(大二)
– CC 2001
– 已修完物件導向程式設計

– 1學分3小時

目標

– C++

– 熟練OO設計與撰寫的技巧

– 熟練物件的用法與互動

– 培養系統的觀念

– 訓練寫作大型程式的能力
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簡介簡介 2/32/3
實習題目？
– 寫小程式無法發揮OO
– 無趣(數理計算、商業應用)
對策
– 寫遊戲程式(例如小精靈)
優點
– 大程式、多物件
– 生動有趣
– 廢寢忘食
– 致命的吸引力
– 總成專題(capstone project)
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簡介簡介 3/33/3

問題

– 時間夠嗎？

– 能力夠嗎？

– 成果好嗎？

– 繪圖？

– 音效？

– 速度？

Paper (IEEE 
Transactions on 
Education; SCI/SSCI)
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GameGame框架框架──簡介簡介 1/51/5
Game framework
– 1998年開始
– 2D games
– GPL
– VC++/MFC
– DirectX
– Library Framework
功能
– 簡易的(點陣圖)繪圖物件
– 簡易的音效物件(wave與midi)
– 全螢幕/視窗
– 遊戲狀態性的控制
– 遊戲迴圈速度的控制
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GameGame框架框架──架構架構 2/52/5State 
Pattern

Show

OnBeginState

MoveEvents

leave state

enter state

change
state?
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GameGame框架框架──圖形、聲音圖形、聲音 3/53/5
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GameGame框架框架 4/54/5
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GameGame框架框架── 輔助教材輔助教材5/55/5

Introduction to Game Framework
Tutorial #1: Prepare a Bitmap
Tutorial #2: Display a Bitmap
Tutorial #3: Move a Bitmap
Tutorial #4: Make it an object
Tutorial #5: A sample map object
Game deployment (create setup file)



6

11
NTUT CSIE

遊戲程式設計遊戲程式設計──飛機飛機 1/51/5

Events
Is a Has a
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遊戲程式設計遊戲程式設計──動畫 2/52/5

Good
Bad
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遊戲程式設計遊戲程式設計──子彈子彈 3/53/5

Is a Has a
Knows a Has a

Abstract Concrete

Airplane

FlyingObj

Bullet
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遊戲程式設計遊戲程式設計 ──子彈群子彈群4/54/5
Composite Pattern
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遊戲程式設計遊戲程式設計 ──設計樣式設計樣式5/55/5

能量
火力
敵機
敵機群
碰撞
計分
大魔王
過關
Game Over

Composite
State
Template Method
Factory Method
Façade

Strategy
Command
Decorator
Proxy
Observer 
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課程的執行課程的執行1/21/2

分組
– 2人
目標訂定
– 2週
目標確認
– 第3週前

一對一指導
– 每隔週

進度的追蹤

助教
– 學長

期中考核
– 1或2次
評分
– 報告

– 平時

– 成果

比賽
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課程的執行課程的執行2/22/2

程式 遊戲設計
– 程式設計

早改 晚改
– 愈早愈好

函式庫 框架
– 模仿的對象

用框架 不用
– 一律用

OOP Game P
– 正名？

點陣圖的來源

– 畫面捕捉

視窗程式設計

– 一點點

邏輯 螢幕座標

– 轉換座標

演算

– 題目選擇

– 直接指導
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學習成效學習成效1/31/3
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學習成效學習成效2/32/3
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學習成效學習成效3/33/3

24%4Design of virtual function (polymorphism)8

59%10Design of inheritance7

100%17Design of object interactions5

100%17Design of objects (classes)4

100%17Use of design pattern (through framework)3

100%17Use of virtual function (through framework)2

100%17Use of inheritance (through framework)1

PercentageTeamsOO skill
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結論結論

教學

– 激發原動力

– 深入的教學內涵

– 滿足個別需要

OOP Lab with Game
– 動力與成就感

– 強化物件教學的深度

– 非齊頭式的教學
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