
Game Framework 4.4 使用說明 

Visual Studio 2005 
練習 5：利用陣列建立一個遊戲地圖的類別 

一、請參考練習 1A 或 1B，加入兩張點陣圖，屬性->ID 設為 ID_BLUE、ID_GREEN。 
二、在 mygame.h 中加入一個新的 class：（備註：必需放在 CGameStateRun 的 class      
  之前，以便提供 CGameStateRun 使用） 

 
三、在 mygame.cpp 中加入 CGameMap( )、LoadBitmap( )、OnShow( )等三個 member  
  function。 

 



 
四、在 mygame.h 檔案中找到 CGameStateRun class 加入 

 
五、在 mygame.cpp 檔案中的， 
 (a) 在 CGameStateRun::OnInit( )加入 

  
(b)在 CGameStateRun::OnShow()加入：（備註：需注意貼圖的順序，後面貼 
 的圖會蓋住前面貼的圖） 

 
六、Compile->Run，執行結果如下(請注意畫面與陣列內容相同)。 
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